de la cosecha para apaciguar a los dioses y espiritus de sus antepasados. En este juego, los jugadores utilizan
agricultores para recolectar bienes. Cuando se construye un santuario, estos bienes pueden ser ofrendados.
Cuantos mas bienes de un tipo se ofrendan, mas puntos de victoria entrega cada carta de ese tipo de bien.
Los jugadores también pueden utilizar a los sacerdotes a cambio de puntos de victoria extra y para ahuyentar

a los demonios. El jugador que consiga mas puntos de victoria al final del juego sera el ganador.
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EAN: 8 437013 454919 —
Caja: 27.5 x19 x 7 cm . m
Peso: 0.90 Kg q? @

Standard: 6 unidades c E &Q)

Referencia: MQOE00091
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2-4 jugadores 45 minutos aprox. A partir de 10 afios B
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MECANICAS: g

CLAVES DE VENTA:

-Reimplementacidn del cldsico “Rapa Nui” # _Draft de cartas

-Por el a.utor de Carca.ssonne . 5 ‘Gestién de mano‘de cartas

-ITas acciones de los Jugadores.determlnan el valor en_puntos de B -Econdmico. Gestion deacciones

victoria de las cartas. Cada partida es completamente diferente. -~ N\

-Incluye dos variantes inéditas: Oraculos y Demonios L’;

-Reglas faciles y partidas rapidas F‘:&\-{!AE%T W T
& % @MasQueOca
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Videotutorial disponible en: @ Moscieacs %
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