[j—il 6+ Juego de Mesa Infantil

Un:hechizorque salié mal ha dispersado:a los habitantes:de Fabulantica por todorel pais. Confundidos.en
cuanto a'lo sucedido, los"habitantes se esconden‘en las torres donde ‘esperan‘ayuda, ya que nadie sabe
ddnde estan los demas. Eso depende_ de los jugadores. En.todo momento hay 3 cartas.de mision abierta
pendientes, cada una de'las cuales requiere que los jugadoresencuentren primero a unresidente especifico
y luego busquen a suamigo. Para ello, los jugadores juegan tarjetas de viaje que se corresponden con los
cuatro tipos de senderos, paramoyverse a través deltablero,o utilizan la Alfombra Magicay viajana unlugar
de‘su eleccion.

EAN: 8437018648375 o
Caja: 24,7 X 24,7 X 6,5 cm m
Peso: 1;10 Kg M
Estandar: 6 unidades c € @ 2-5 jugadores 25 minutos & pastir de
Referencia: MQOE0O0A37 6 aiios

. MECANICAS:
CLAVES DE VENTA: ‘Memoria

-Nuevao titulo en la linea infantil para 6 afios
-Componentes adaptados:a los mds pequefios
-Nominado como mejorjuego infantil del afio en'Alemania

“Pick-up and Deliver

PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS:

CONTENIDO

1.tablero de juego; 5 personajes, 12-habitantes con base; 12
torres, 1 ficha de «alfombra magica», 54 cartas de'viaje, 24
cartas de mision
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