
En la Corte del Rey Arturo, sois caballeros que deben probar su valor realizando grandes hazañas, 
tratando de buscar el Grial y actuando según las virtudes del código de caballería... ¿El objetivo? Ser 
elegido Primer Caballero - Lancelot - que robará el corazón a la Reina Ginebra.

Viajaréis a través de las tierras de la antigua Bretaña, cortejando a las damas y derrotando a caballeros 
enemigos para ganar virtudes de caballero. Conoceréis a la Dama del Lago que, como recompensa, os 
entregará la legendaria espada Excálibur. Mientras que Merlín puede ser un poderoso aliado, vuestro 
verdadero enemigo será Morgana. 

Contenido
1 tablero de juego, 1 tablero de virtudes, 85 cartas (damas, PLOTS, aliados y enemigos), 24 fichas de 
escudero, 20 fichas de conjuros de Merlín, 20 fichas de espada, 15 fichas de maza, 12 fichas de lanza, 

16 fichas de hazaña, 4 fichas de Morgana, 1 ficha de Excálibur, 57 piezas de madera en distintos 
colores, 1 reglamento.
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2 - 4 Jugadores

90 min aprox.

A partir de 12 años


