La Mansidn en lo alto de la colina tiene fama de... jestar embrujada! Cuando cae la noche los habitantes del
lugar ven extrafios movimientos tras sus ventanas y parece como silamisma casaseinclinase o se balanceara.
Se dice que la unica forma de romper la maldicién de la mansidn es reunir en una de sus habitaciones todos
los terrorificos fantasmas, ojos vigilantes, escurridizas serpientes, arafias sigilosas y otros objetos que viven
tras sus polvorientos muros. ;Seras tu el primero en romper la maldicidon y escapar de la Mansion?

EAN: 8 437013 454889 —
Caja: 26 x 26 x 7 cm m
Peso: 1.50 kg

Standard: 6 unidades c E @ 2-4 jugadores 20 minutos aprox. A partir de 6 afios
Referencia: MQOE00074

CLAVES DE VENTA:
-Juego competitivo ideal parajugar en familia conlos mas pequefios
-Distintos niveles de dificultad

-Dificultad combinable: los pequefios pueden jugar con los niveles
mas sencillos y los adultos utilizar los mds complicados.

-iAprende a jugar en dos minutos!

MECANICAS:

-Juego de habilidad

-Juego en tiempo real
-Juego de accidon y destreza
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