AANNERS CIRCUE

Cada partida de Winner’s Circle se compone de tres carreras. En cada carrera, los jugadores deberan realizar
una serie de apuestas entre tres de los siete caballos corredores, haciendo avanzar a su favorito e intentando
retrasar a los demas. Una vez que acaben las 3 carreras, el jugador mas rico sera el ganador. Convierte cada
partida en algo diferente combinando variantes de juego: apuestas ocultas, campo lleno, pagos alternativos,
gran apuesta, carrera con obstaculos...

EAN: 8437013454537 PVPR: 44,99 € —

Caja: 30 X30 X7'5cm m
Peso: 1,42 kg

Standard: 6 unidades c E @ 2-6 jugadores 45 minutos aprox. A partir de 8 afios
Referencia: MQOE00053

CLAVES DE VENTA: MECANICAS:

-Uno de los grandes juegos de Reiner Knizia -Juego de carreras

-El galardonado clésico de 2001 con un aspecto renovado -Subastas

-ldeal para cualquier nimero de jugadores
-M3s de 10 variantes exclusivas de esta edicién
-Modo de juego avanzado con la inclusidn de subastas especiales

-Lanzamiento de dados
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