
¿Conseguirán 
volver al cole

gio sin que e
l fantasma 

atrape a ning
uno de los ap

rendices de m
ago?

 ¡Ten cuidado,
 el tiempo se acaba!

3.

Los curiosos aprendices de mago deambulan en secreto por 
el bosque durante la noche. ¡Pero Willy, el guardabosques 
fantasma está pisándoles los talones!

¡Escuela de 
Magia en 

WizardryEscuela de Magos

3D!
1.

Para escapar del fantasma, los aprendices deben 

encontrar los escondites de los Lumies con ayuda 

del dado ¡o utilizando magia!

2.

En este juego podrás:
-Descubrir lugares ocultos-Experimentar con pociones-Usar la magia del dado-Ganar junto a tus amigos

 ¡Y además te 
divertirás un montón! 

¿Qué encontrarás en la caja?

1 tablero de juego, 1 escuela de magia en tres dimensiones, 
6 aprendices de mago, 1 figura de Willy, el guardabosques 
fantasma, 3 dados, 1 reloj fantasma, 18 fichas de árbol,       
3 pociones mágicas, 3 dados de hechizo, 1 reglamento.
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